


Auf den ersten Blick kann das WingMakers
Material ein bisschen tUberwaltigend sein.

Es gibt so viel Material... Wo beginnt man?

Das Ziel dieser Prasentation ist, die Hauptbestandteile
des WingMakers-Materials zu untersuchen und zu zeigen,
wie die Teile zusammenpassen.

Aber zu erst, wer oder was sind die WingMakers?
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e Die WingMakers sind bekannt als die Y
Zentral-Rasse. Sie waren die erste Kreation i
der Ersten Quelle (Gott).

e Die Zentral-Rasse wurde sequentiell auf Grundlage von sieben
ausgepragten archetypischen Qualitaten der Ersten Quelle kreiert.
Folglich, besteht die Zentral-Rasse aus sieben ausgepragten
Untergruppen, genannt die Stamme des Lichts. Unter anderen Namen
sind sie als die Elohim und die Shining Ones bekannt. L[]

e Die WingMakers wiederum kreierten die humanoiden Lebensformen,
oder die Seelentrager, welche die Instrumente sind, die von
Wesen flr Lebenserfahrung im Universum verwendet werden.

e DNS ist das Produkt von kosmischen Genetikern der
Zentral-Rasse und ist der fundamentale Lebensbaustein im
Universum.
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Mythologische Struktur

kosmologische Interaktionen

Schépfergotter Genetische Planer Lebenstrager

l

WingMakers
Mythologie

Export Master DNS Schablonen

7 Anlagen Lyricus
7 Kontinente (Lehrorden)

Erweiterungenl

Shining Ones

Unterstutzungs- Srefes Pui|
zonen

Elohim
Animus
(Luzifer Rebellion)

Labyrinth-
gruppe

Virachoca

Erd-Interaktionen
Kulturbringer (Wissenschaft, Sprache, etc.)

Kukulan

Beschitzer & Katalysatoren

Beibehalten eines niedrigen Profils durch
die Existenz des Unbegreiflichen

All Materials Copyright 2003, WingMakers LLC



\

/[ 1
Wi NSW\A Rers

bestehen aus...

e einem Roman

e visueller Kunst

e Musik

e Poesie

e Philosophie

e verschiedenen Schriften

WingMakers ist eine Multimedia-Prasentation.

Die Hauptbestandteile des WingMakers Materials

e integrierter, mehrstufiger Mythologie *
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Der Roman "Ancient Arrow Project” ist das Medium fur

' das Liefern der hauptmythologischen Handlung, fur

das EinfiUhren der Hauptcharaktere und flr das Platzieren
eines Kontextes zu dem gesamten dazugehorigen Inhalt,
einschlieBlich der Kammermalereien, Poesie und der Musik.
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Sie kamen aus dem Zentrum des Universums, um ihre Schépfung
zu verteidigen und die Entdeckung der menschlichen Seele zu katalysieren.

"Mythos verleiht dem néichsten Ansatz zu absoluter {8
Wahrheit, die in Wortern festgelegt werden kann"

A.K.Coomaraswamy
Hinduismus und Buddhismus 1943

“Eine Geschichte erfinden als eine verschleierte

Erkldrung einer Wahrheit”

Websters Worterbuch

“Eine Metapher fiir das, was hinter

24 Kammern innerhalb festen Gesteins ausgehohlt, jede enthalt
d . h b l l 08 ratselhafte Wandmalereien, Glyphen, Philosophie, Kosmologie, Musik,
er sicntbaren We t legl‘. Poesie und uneinnehmbare Techniken. Es war der Fund des
Jahrtausends, aber es war ein behlitendes Geheimnis sogar vor der
National Security Agency, bis ein Wissenschaftler sein Leben
Joseph Campbell rls.klerte, um q|e Entdeckur?g an die Of.fen.tllchkelt.zu bringen. .Dle
i WingMakers hinterlassen sieben auBerirdische Zeitkapseln - eine auf
Die Macht des Mythos jedem Kontinent, die in ihrem Zweck mysteriés bleiben, dem gréBten
Verstand zuwinkend, ihnen die Geheimnisse zu entlocken.

www.wingmakers.com
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Es gibt um 800 n.Chr. eine scheinbar
mysteridse und signifikante
Verbindung zwischen den WingMakers
und den Anasazi Indianern. Es wird
angenommen, dass die Anasazi mit
den WingMakers interagierten.
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Dies ist eine Geschichte von sieben
versteckten Anlagen, errichtet auf sieben
Kontinenten der Erde.

Jede Anlage ist von den WingMakers
angelegt worden und enthalt Informationen,
die zur Entdeckung des Ursprungs, des Wesens
und des Schicksals der Menschheit als Spezies
fuhren werden. Jedoch, der wahre Zweck

der Anlagen entzieht sich der schlausten
Dienststelle der Regierung, der ACIO.
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Die erste entdeckte Anlage wird als
Ancient Arrow Anlage bezeichnet.

Der Ursprung des Romantitels.

Sie befindet sich nahe dem Chaco Canon, New Mexiko und besteht
aus einer kunstlichen Hohle in der Form einer aufsteigenden Spirale,

die 23 kleine Kammern enthalt.
Jede Kammer enthalt eine Wandmalerei und ein technologisches

Artefakt. Jedes Artefakt ist einzigartig, aber alle scheinen von
unbekannter fortschrittlicher Technologie zu sein.
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4 Computerbilder von der Ancient Arrow Anlage

» -:-‘_.{\:F“
[+ Antechamber

o

Chamber 24

052197 1G-12/2914.7

Maditied ZEMI Modal AA Stroecture
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Das wissenschaftliche Team, das gesandt wurde, um

diese Anlage zu untersuchen, wird von Dr. Jamisson

Neruda geleitet, ein Experte in Linguistik und Kryptologie.

Dieses Forschungsteam ist Teil einer versteckt-verschachtelten
geheimen Organisation innerhalb der NSA, bezeichnet als die
Organisation fur den Kontakt fortschrittlicher Intelligenzen (ACIO).

Die ACIO ist fur technisch-reversible wiederherstellbare
auBerirdische Technologie und fur die Anwendung der entstehenden

Technologien hauptsachlich fur militarische Zwecke verantwortlich.
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Innerhalb der ACIO gibt es noch die geheimnisvollere Labyrinthgruppe.
Beide Organisationen werden von einem Genie geleitet, das einfach
als Fuinfzehn bezeichnet wird. Dieser Name bezieht sich auf die Stufe
seiner Sicherheitsfreigabe. Obwohl Flinfzehn der offizielle Leiter der
ACIO ist, schuf er die Labyrinthgruppe ohne das Wissen oder
Zustimmung der National Security Agency - der NSA.

Photo of Fifteen circa 1978
Taken During a Retreat in Hawaii
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Struktur und Verbindungen der Labyrinthgruppe

Unbestatigte Unbestatigte Unbestatigte
Stufe 1 Stufe 2 Stufe 3

- Labor

gs- Spezieller

Regierung

Labyrinth-

Projekte gruppe

Militarischer
Industrieller
Komplex

Private
Industrie

All Materials Copyright 2003, WingMakers LLC



\

/[ 1
Wi NSW\A Rers

Wle dle GeSChICh te Weitergeh t- " Technologisches Artefakt Kammer 4

Die technologischen Artefakte, die aus den
Kammern geborgen wurden, scheinen Objekte
von unbekannter Substanz und flr die Sonden
der ACIO vollig uneinnehmbar zu sein.

Die Artefakte spielen in der Geschichte, wahrend
diese Prasentation erstellt wird, keine groBBere Rolle.
AUSSER ein Artefakt...
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Wenn das Team am hochsten Punkt des spiralformigen
Pfads ankommt, stoBt es auf die letzte Kammer...

Gemalde der Kammer 23

Abgesehen von noch einer Wandmalerei, ist das Artefakt
ganz anders als all die Anderen. Dieses Artefakt ist eine
optische Disk, vermutlich voll mit interessanten Daten.
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Die Entschllsselung dieser optischen Disk
offenbart die Kunst, Musik, Poesie, Philosophie,
Wissenschaft und die Symbolsprache der WingMakers.

Jede Komponente scheint miteinander verbunden zu sein,
wie ein gewaltiges Bibliotheknetzwerk von Kunst und
Wissenschaft mit kosmischen Anteilen.

Die Musik, die Kunst, die Gedichte, die Symbolsprache

und die Philosophie sind alle individuelle
dreidimensionale Ausdriucke des Einen Verstandes.
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Das Ancient Arrow Projekt

Chaco Canon, New Mexico
Ancient Arrow Anlage
Kammer 23

Kammer

: Poesie
Malereien

Philosophie

Verschliisselte Materialien

Visuelle Kammer Kammer

Kosmologische

Elemente Kompositionen Gedichte Metaphysik
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Die ratselhaften WingMakers Glyphen

Sprache des Lichts
in geschriebener Form.
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Die Symbolik der Kammermalereien

[/

Kammer 6
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In the truest form

Die Philosophie der WingMakers enthalt
Essays und Poesie. Sie druckt eine PE—
neue Kosmologie von unserem wd varlar therm pocposshil. N8

and Integrated.

Multiversum sowie die Metaphysik i
der Hochsten Vollstandigkeit aus. E——

but rather the matrix

upan which the forms
Philosophy Elements and formulations [

Philosophy Essays

are murtured

Lyricus Discourses

and sustalned.

It Is llke a sculpture
that redefines space
Meruda Interviews
The consclousness
of truth

redefines form

Poetry

Wikl Cosm alogy
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Die visuelle Kunstarbeit
erscheint auch als:

«[IDigital zusammengesetzte Bilder
basierend auf den Kammermalereien.

«[IDigitale Bilder verbinden Photographien
mit Kammermalereien.
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Beispiel eines digital zusammengesetztes Bild

Zusammengesetztes Bild basiert auf der DVD "Meditations on TimeSpace"
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Kombination aus Malerei und Computergrafik

Gemailde der Kammer 2 Petroglyphen
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Beispiel fur ein digital zusammengesetztes Bild
abgeleitet aus den Kammern 2, 12 und 24.
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Der Hauptcharakter des Ancient Arrow
Projekts ist Dr. Jamisson Neruda.

In einer innovativen Erweiterung des Romans, teilt
Dr. Neruda zusatzliche Details seiner Geschichte einem
Journalisten in Form von Interviews mit.

Im vierten Interview enthullt Dr. Neruda, dass eine versteckte
24. Kammer spater gefunden wurde, und dass sie ein anderes

Artefakt und eine Wandmalerei sowie eine "Glyphenwand" enthielt.

Diese war die groBte Kammer und das groBte Gemalde,
dass in der Ancient Arrow Anlage gefunden wurde.

All Materials Copyright 2003, WingMakers LLC
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Glyphenwand gegenuber Kammergemalde 24

Erdacht, um eine Fibel flr genetische Information
zu sein, gelagert innerhalb der Ancient Arrow Anlage.
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Genetik

An dieser Stelle erfahren wir, dass die
Ancient Arrow Anlage eine symbolische
Darstellung einer einzelnen DNS-Spirale ist. Die 23
Kammern scheinen symbolische Darstellungen zu sein,
die den 23 Chromosomen unserer DNS entsprechen.

In diesem Licht ist das entdeckte Gemalde der
24. Kammer von signifikanter Wichtigkeit.

Hier sind einige Bemerkungen von Dr. Neruda, die
Implikationen der versteckten 24. Kammer betreffen.
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Dr. Neruda kommentiert die 24. Kammer—

"Das menschliche Genom ist wie ein Satz von Enzyklopadien mit 23
Banden. Es ist durchaus moglich, dass die 24. Kammer, in diesem Fall,
das Aquivalent des Sachregisters oder des Navigationsbandes ist."

"Wir dachten, dass es eine Bedeutung hat, dass die 24. Kammer versteckt
und nur durch einen engen, vertikalen Durchgang mit der 23. verbunden
wurde. Es ist theoretisch moglich, dass das 24. Chromosom keine
molekular-basierende Gen-Quelle ist. Es konnte eine genetische Mutation
sein, die in unsere Zukunft existieren kann, oder die 24. Kammer ist eine
Metapher fur eine neue Funktionalitat der menschlichen Spezies, die

- bis jetzt - untatig oder nicht entschlusselt ist."

Neruda Interview 4 Seite 6
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Dr. Neruda kommentiert die 24. Kammer—

"Es gibt mehrere Zusammenhange zwischen der 23. und 24. Kammer;
das Auffallendste ist, dass die 24. Kammer nur von der 23. Kammer
zuganglich ist. Das suggeriert, dass die 24. aufgrund des Verhaltens

und den Umstanden der 23. existiert. In gewisser Hinsicht, ist der Tunnel
ein Geburtskanal, der die zwei Kammern miteinander verbindet, und die
24. Kammer das Baby."

"Seit das 23. das Geschlechtschromosom ist, bestimmt es die sexuelle
und physische Identitat des Individuums, dessen Zweck groBtenteils
binar ist. Es ist nur logisch anzunehmen, dass, wenn es ein neues
Chromosom hervorbringen sollte, es etwas mit unserer spirituellen
Identitat zu tun haben muss, besonders im Hinblick auf all die anderen
Informationen, die wir Uber die Zentral-Rasse haben."

Neruda Interview 4 Seite 8
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Neruda’s Weggang ““ | | e e

Nach der Entschlisselung der optischen Disk und der Entdeckung
der 24. Kammer ist Dr. Neruda davon uberzeugt, dass das Material
der WingMakers mit der gesamten wissenschaftlichen Gemeinschaft
und mit der Offentlichkeit geteilt werden muss. Dieses Ziel entstand
aus der Uneinigkeit mit Finfzehn und mit der Labyrinthgruppe.
Neruda beschlieBt, dass er keine Alternative hat, auBer sich von
der ACIO abzusetzen, die Information als Allgemeingut heraus-
zugeben und auf die Suche zu gehen, die anderen sechs
WingMakers-Anlagen zu finden.
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Die sieben Anlagen der WingMakers

Die Ancient Arrow Anlage in New Mexiko ist der Genetik
gewidmet. Es gibt sechs weitere Anlagen, die auf den anderen
Kontinenten versteckt sind. Jede Anlage enthalt Informationen
Uber ein ganz bestimmtes Thema.
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Der Inhalt der Kammern

Die erfolgreiche Entschlisselung der optischen Disk
der WingMakers offenbart Bilder, Musik, Sprachglyphen,
Poesie und philosophische Texte.

Diese Schriften erklaren, dass die sieben auf der Erde versteckten
Anlagen die physischen Darstellungen der Unterstutzungszonen sind.

Szene einer Meditationskammer innerhalb einer Unterstitzungszone (Quelle: WingMakers DVD)

All Materials Copyright 2003, WingMakers LLC
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Die sieben Anlagen der WingMakers

sind terrestrische Gegenstlcke der
Galaktischen Unterstitzungszonen.
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Galaktische Unterstutzungszonen

Unterstiitzungszonen

sind galaktische Wissens-
speicher von den WingMakers
installiert, um lebens-
tragende Galaxien bei der
Evolution einer humanoiden
Spezies zu helfen.

Wenn eine Spezies bereit ist,
dann werden terrestrische
Gegensticke der galaktischen
Unterstitzungszonen auf
einem Planeten installiert.
Ihre Entdeckung und
endgiltige Anwendung ist ein
sorgfaltig konstruiertes
Ereignis.
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Aus dem WingMakers Glossar—

"Unterstitzungszonen sind Katalysatoren, die das Erwachen des
Ganzheitsnavigators im menschlichen Instrument mit der Absicht, der
Menschheit bei der Entdeckung des Grossen Portals zu helfen, beschleunigen.”

"Es gibt ebenso sieben Galaktische Unterstlutzungszonen, die ihren
superuniversellen Gegenstiucken sehr ahnlich sind. In der Regel sind diese
von Spezialisten der Zentralen Rasse umgesetzt und befinden sich in der
Ndhe oder innerhalb des galaktischen Zentrums einer lebentragenden
Galaxis."

"Galaktische Unterstitzungszonen werden letztendlich als kodierte sensorische
Datenstrome auf eine planetarische Ebene umgesetzt. Im Allgemeinen passiert
das kurz nachdem auf dem planetarischen System die erste Phase der
OLIN-Technologie oder das globale Kommunikationsnetzwerk etabliert wurde."
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Der Ganzheitsnavigator

"Jedes menschliche Leben ist mit einem Ganzheitsnavigator
ausgestattet. Er ist die zentrale Weisheit... Der Ganzheitsnavigator

ist das Herz des Bewusstseins der Einheit... Er ist ein Replikat der
Schwingung der Ersten Quelle (Gott) genau auf derselben Frequenz und
und befahigt zu den gleichen grossen Leistungen des Bewusstseins...

Der Ganzheitsnavigator verfolgt vor allem anderen die Ganzheit."

WingMakers-Glossar

"Seele, oder was die WingMakers als den Ganzheitsnavigator ausweisen,
ist die Kopie der Ersten Quelle (Gott), nur in einer einmaligen,

unverganglichen und ganz individuellen Personlichkeit aufgespaltet.

Dr. Neruda, Interview 4
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Bewusstsein Hochster Vollstandigkeit

f

Genetischer Verstand

Menschliches Instrument Erforschung der RaumZeit

Emotionen

Beseelte Kraft

Erste Quelle/Gott

Ausrichtungen des Ganzheitsnavigators

Ursprungsintelligenz
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Das Grosse Portal

"Das Grosse Portal ist die unwiderlegbare wissenschaftlichen Entdeckung
des Ganzheitsnavigators und wie er lebt und seine Funktionen innerhalb
des menschlichen Instrumentes ausfuhrt. Das Grosse Portal ist die tiefste
Entdeckung einer menschlichen Art, weil es die Art befahigt, ein Mitglied
der galaktischen Gemeinschaft zu werden..."

"Das Grosse Portal ist eine Linse, durch welche die Menschheit die
Ursprungsrealitat wahrnehmen und in dieser kommunizieren kann. Das
Grosse Portal ist die letztendliche Entdeckung der Menschheit und leitetet
eine tiefgreifende Veranderung in allen Bereichen der Population ein.

Sie fuhrt die Wissenschaft, Metaphysik, Kunst und das Superuniversum
zusammen und versetzt die Menschheit in die Lage, alle Dimensionen des
Multiversums zu umarmen, wahrend sie in der dritten Dimension existiert."”

Quelle: WingMakers-Glossar

All Materials Copyright 2003, WingMakers LLC



/[ 1
Wi NSW\A Rers

WingMakers Kosmologie

/\ Erste

Quelle

o

Die 7 Archetypen der Ersten Quelle

()

2

(3) 7 uper () unmersen (5)

()

()

Zentral-Rasse 1

Zentral-Rasse 2

Zentral-Rasse3

Zentral-Rasse 4

Zentral-Rasse 5

Zentral-Rasse 6

Zentral-Rasse 7

ie Stamme des Li

chts

Seelentrager
Genetik

- Eigenschaften
- Experimentell

Seelentrager
Genetik

- Eigenschaften
- Experimentell

Seelentrager
Genetik

- Eigenschaften
- Experimentell

Seelentrager
Genetik

- Eigenschaften
- Experimentell

Seelentrager
Genetik

- Eigenschaften
- Experimentell

Seelentriger
Genetik

- Eigenschaften
- Experimentell

Seelentrager
Genetik

- Eigenschaften
- Experimentell

Exportieren der Seelentrdager-DNS zu lebenstragenden Planeten

Einfiihrung der Planetarisc+en Genetischen Bibliothek

4 O

Galaktische Unterstiitzungszonen

O O
© O O
© O
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LYRICUS Orden
7 Lehrerdisziplinen

Genetik

|
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|
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|
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. 7 SuperUniversen umfassen
das Grosse Universum

Kulturelle Evolution
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Galaxie mit lebenstragenden
Planeten

Wissen ist Sequentiell
Gebracht zu Seelentragern
(Menschheit)

Unterstiitzungszonen-Ubersetzung zum planetarischen Gébrauch
durch Lyricus Lehrorden (WingMakers)
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Das Geheimnis innerhalb des Mythos

Der Schopfer des WingMakers-Materials ist ein
Spezialist der Zentral-Rasse, die darin erfahren ist,
Unterstutzungszonen in die dreidimensionalen
Raum-/Zeitwelten in Form von kodierten sensorischen
Datenstrome zu transportieren.

Diese kodierten sensorischen Datenstrome bestehen aus
Musik, Poesie, Philosophie und graphischen Abbildungen,

die auf das WingMakers Material verweisen. Und der Spezialist,
welcher der Schopfer des ganzen Materials ist, ist ein Mann,
der sich selbst James nennt.
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Die WingMakers Website

Am 23. November 1998 erschien www.wingmakers.com

im Internet. FUr mehr als zwei Jahre hatte die Seite keine
Aktivitat. Anfang 2001 wurde die WingMakers Webseite aktiviert
und im Frahjahr 2001 begann plétzlich der Schépfer des
WingMakers Materials (James), und zwar durch den Webmaster
der Seite, Mark Hempel, der als Verbindungsmann tatig wird,
auf die E-Mail-Anfragen von interessierten Personen zu
antworten. Die Seite hat Uber 2 Millionen Besucher seit ihrem
Beginn gehabt und ist die am haufigsten berltcksichtigte,
geistig-anregendste Webseite im Internet.
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Exzerpiert von James-

"Ich wurde von sehr menschlichen Eltern als Mensch geboren.
Wenn Sie meine DNS bei der Geburt Uberpriften, dann wirden
Sie einen sehr kleinen Unterschied zu Ihrer eigenen finden."

F und A Sitzung 2, #7

"Ich bin ein multi-dimensionales Wesen, das simultan in einem
Spektrum von Realitaten lebt. Meine dominierende Realitat ist
eine andere als Thre. Wegen diesem Unterschied bin ich fahig,
die menschliche Realitat auf einer anderen Schwingungsrate
Zu verarbeiten, die mir erlaubt, hinter und uUber die
dreidimensionale "Oberflache" dieser Realitat zu schauen.

F and A Sitzung 1, #5
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Exzerpiert von James-

"In Folge dieser Fahigkeit bin ich in der Lage Kunst, Musik,
Poesie, Philosophie und wissenschaftliche Einblicke aus meiner
dominierenden Realitat in Ihre zu Ubersetzen. So habe ich
sensorische Daten Ubersetzt, die zuklnftige Entdeckungen
katalysieren, die die menschliche Seele umdefinieren werden."

F and A Sitzung 1, #5

"Ich bin Lehrer von kodierten sensorischen Datenstrémen und wurde,
auf mein Bitten, trainiert, den menschlichen Ubersetzer der
galaktischen Unterstitzungszonen zu verkérpern, um sie fur die
menschliche Rasse des 21. Jahrhunderts verstandlich zu machen.”

F and A Sitzung 2, #6
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WingMakers Plot Struktur

Unwiderlegbarer Beweis der menschlichen Seele

Grosses

Verteidigung der Menschheit
Portal

WingMakers Anlagen auf 7 Kontinenten Untersuchung der WingMakers Anlagen

Konkurrierend

Andrews

O O
<
‘ Anlagen .

Entdeckung/Analyse

o

)

Samantha

Geheime Partnerschaft

Labyrinth-
gruppe

Ubersetzt und stationiert auf der Erde
Corteum

Partnerschaft

Neruda, Team

7 Galaktische Leiter

Unterstltzungszonen

Eng beschitztes Geheimnis

Animus
. .. Invasion
Kreiert Unterstitzungszonen
\_ J
WingMakers James
Mythologieschopfer
Zentral Rasse Lyricus
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Wesentliches Ziel der Labyrinthgruppe und der WingMakers

Ereignis-Zeitlinie

Gen. Bibliothek
der Erde

Labyrinthgruppe plant die Animus
durch die Verwendung von BST
um die MilchstraBe zu leiten.

Der WingMakers-Plan ist nicht klar,
aber es wird angenommen, dass sie gas=
ihre genetische Bibliothek schitzen.

Welt-Wissenschaftler beweisen, durch die
Anwendung der WingM.-Materialien von den
7 Anlagen, die Existenz der menschlichen Seele.

BST Unbekannt |
Labyrinthgruppe WingMakers |
Lésung Lésung
1950er 1990er 2010er 2070 ¢
\ \ i i \ i \ | (
ACIO Beginn Entw.  Entdeckung Alle 7 WingMakers Animus Scouts Entdeckung des
gegrundet von BST der AA-Anlage Anlagen entdeckt entdecken die Erde Grossen Portals
Corteum TTP Entdeckung der Animus
Labyrinthgruppe Hakomi-Anlage Ubernahme
Allianz
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Zusammenfassung—

«[Der Roman, die Kunst, die Musik, die Poesie, die Philosophie und die anderen
Schriften, die als das WingMakers-Material bekannt sind, sind als kodierte
sensorische Datenstréme, als Katalysatoren flr die nachsten drei Generationen
von Seelen, die in diesem 21. Jahrhundert geboren werden, gestaltet worden.

«[Dieser Prozess inspiriert Personen, eine neue Zivilisation, durch das zukunftige
zusammenlegen von Kunst und Wissenschaft, zu schaffen.

*[Dies fuhrt die Menschheit schlieBlich zur Entdeckung des Grossen Portals —
die unwiderlegbare wissenschaftliche Entdeckung der menschlichen Seele,
des Ganzheitsnavigators.

«['Es ist der Hohepunkt von Wissenschaft, Kunst und Technologie, die
entdeckerischen Gebiete der Kosmologie und Metaphysik."

WingMakers Philosophie: Kammer Vier, S. 09.

All Materials Copyright 2003, WingMakers LLC



\

/[ 1
Wi NSW\A Rers

Ist das WingMakers Material Tatsache oder Fiktion?
Es ist Tatsache eingewickelt in Fiktion, bekannt als Mythos.

Mythos.

Sarah de Rosnay, Assistent von James—

"Ich bin von James darum gebeten worden, ihn und die Fakten hinter der
Mythologie der WingMakers vorzustellen. Es ist wichtig zu verstehen, dass
praktisch jedes Element dieser Geschichte Wirklichkeit ist. Jedoch, die
Geschichte in seiner Gesamtheit ist nicht real. Was real ist, ist, dass ein
Lehrer zu dieser Zeit zu diesem Planeten gekommen ist, um einen multi-

dimensionale Multimediageschichte,, die als Katalysator wirkt, zu Ubermitteln."
Erste Quelle-Disk, Mitteilungsbrief
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James beschreibt seine Arbeit—

"Ich habe ein Portal flir das Bewusstsein der Ersten Quelle geschaffen,
um das Bewusstsein einer Person auf einer noch nie da gewesene

Art und Weise zu kontaktieren. Diese Verbindung katalysiert neue
Formen von Energien, um durch den Verstand solcher Personen

zu flieBen, die ihnen ermadglichen, die notwendigen Technologien,
Kunstformen und Entdeckungen zu kreieren, die die neue

Kosmologie der Ersten Quelle verursacht.”

"AuBerdem betreffen die Ersten Quelle -Disks alle Leute, sogar jene,
die nie davon lesen, schauen oder horen werden, und diese werden
in der Mehrheit sein, das versichere ich IThnen. Diese Lehren sind fur
den ganzen Planeten kreiert, trotz der relativ kleinen Anzahl, die

aktiv innerhalb der Story eintauchen und das Portal nutzen werden."
Erste Quelle-Disk, Mitteilungsbrief
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Ob Sie mit diesen Ideen mitschwingen, skeptisch oder einfach
unentschlossen sind, es gibt keinen Zweifel daran, dass
das WingMakers Material herausfordernd und mysterios ist.

Wenn es mit einem offenen Verstand und in einigen ruhigen
Stunden erkundet wird, dann kann es tiefgreifend,
bedeutungsvoll, inspirierend und letztlich verwandelnd sein.

In solch einem Moment geht die Frage der Wahrheit oder
Unwahrheit in den Hintergrund zurtck und wird durch die
Freiheit zu erkunden und zu kreieren ersetzt.

In diesem Augenblick haben die WingMakers, ob real oder
nicht, ihren Auftrag erfullt.
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Der Ganzheitsnavigator

Manchmal schaue ich mir den irrigen Ausdruck der Hoffnung an,

und frage ihn, ob er nicht die Flammen tiefer in mein Herz bringen konnte.
Um einen klaren Sinn fiir die Absicht zu brennen.

Um des Dummbkopfes Schwachsinn wegzubrennen

und mich in seine Haut aus Rauch einzuhiillen.

Manchmal biete ich mich selbst diesen Flammen an
und ich weiss, sie horen.

Meine Worte ersinnend.

Realitdit wéchst um ihre Pracht,

wie ein gldserner Turm ein Geriist aus Stahl umhiillt.

Manchmal fiihle ich, die Flamme schickt mir
Worte, Noten, Tone.
Verzauberung.

Produkte einer anderen Art.

Kleine Schmelzfeuer der Erde brennen so hell,

dass sie die launischen Kreaturen der Sonne blenden kénnen.

Und manchmal, ohne iiberhaupt zu denken,
spadhe ich in diese Flammen,

wenn der Rauch sich fiir eine Moment verzieht,
da, hinter der Maske,

ist meine Zukunfft.

Unsere Zukunft.

Quelle: Ein anderer offener Geist, Gedicht aus Kammer 11
All Materials Copyright 2003, WingMakers LLC
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Cortuem, Partner der Labyrinthgruppe

Die Corteum sind sehr menschen-&hnlich (im AuBeren).
Das ist Mahu Nahi.
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Die Anhimus sind der alte Feind der Zentral-Rasse

e Die Legende von Luzifers Fall stammt von den Animus

e Die Animus Uberfallen genetische Bibliotheken der Seelentrager
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Licht-kodierte Realitatsmatrix (LERM)
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e Das Erfahren der Vereinigungskraft
e Fahigkeit materielle Objekte zu manifestieren ist ein wahrscheinliches Resultat
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Gedachtnis Umstrukturierungsprogramm (MRP)

¢ Dl'echnik, um Erinnerungen von ACIO-Angestellten umzustrukturieren
® Ein relativ verbreitetes Verfahren, um Projektgeheimnisse zu bewahren
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Remote Viewing Technologie (RV)

e Replay ist eine Technik, die RV-Sitzungen ermdglicht, um zu senden.

¢ RVs sind begehrte und ziemlich geflirchtete Angestellte der ACIO
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Personliche Maulwurf-Verfolgungsgeraite (PMs)

F |

=

e PMs sind Standardausgaben fir alle ACIO-Angestellten
e Eingefluhrt unter die Haut hinten am Hals
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Blank Slate Technologie (BST)

Interaktives Zeitreisen

Spitzentechnologie der Labyrinthgruppe

Zweck, um die prophezeiten Animus von der Erde abzulenken
e Lieblingsprojekt von Finfzehn und der Labyrinthgruppe

e Die Cortuem sind Partner bei der BST-Entwicklung

All Materials Copyright 2003, WingMakers LLC



. Ve 1
| 'stn\/\ Rers

Wir laden Sie ein, die Anlage der
WingMakers detaillierter zu erkunden.

GenieBen Sie Ihre Erforschungen!

Hersteller der Prasentation:

Schrift & Konzept, John Berges
Inhalt, James
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